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DEUXIEME LAUREAT

Lieven Van Parys, coordinateur TIC dans les Ecoles Fondamentales Libres de Meulebeke. 

« 12 ans d’intégration de l’informatique à l’école par le biais de eTwinning ». 

Grâce à l’utilisation d’un langage universel 
(symboles, dessins, animations, objets…), 
de thèmes universels (sentiments, droits de 
l’enfant, préservation de la nature, art…) et 
d’exercices simples, que même les enfants 
de maternelle peuvent accomplir avec ou 
sans ordinateur, le ‘eTwinning’ est désormais 
possible en primaire. 
Les ‘échanges internationaux’ par internet 
ont mené à la formation d’une équipe 
internationale d’enseignants et d’enfants 
avec lesquels l’école collabore autour des 
thèmes les plus divers. Une série de projets 
ont ainsi été développés sur le site web de 
l’école, parmi lesquels « Kids h@nd in h@nd » 
et « @ni & m@te ». Chaque année, 
Takeo Yamada, un collègue japonais, vient 
passer une journée à l’école pour aider à 
développer cette activité interculturelle. Des 
délégations d’enseignants de tous les coins 
du monde viennent voir le fonctionnement 
de l’eTwinning… « Bonjour le monde ! »

Kids h@nd in h@nd : Avec des empreintes 
de mains et des yeux mobiles en plastique 
tout simples, notre équipe internationale 
a construit dans le monde virtuel un jeu 
de cartes centré sur les sentiments, avec 
comme intitulé : « Exprime tes sentiments, 
ne reste pas indifférent ». Ce jeu est 
aujourd’hui utilisé dans le monde entier 
dans le cadre d’activités visant à favoriser 
le développement émotionnel. De plus, 

grâce au dessin, on peut créer en ligne des 
expressions de visage qui représentent 
la joie, la peur, la colère, le chagrin ou 
l’indifférence ou encore, se divertir grâce à 
un programme de dessin gratuit dans lequel 
ces mêmes yeux, numérisés, peuvent être 
manipulés de toutes sortes de façons. « Les 
yeux ne sont-ils pas le miroir de notre âme ? »  
http://www.sintamandusmeulebeke.be/
feelings/kidshandinhand.htm

@ni et m@te sont deux enfants, une fille et 
un garçon, qui voyagent autour du monde. 
Ce sont des jumeaux virtuels qui explorent 
l’univers des enfants avec l’aide d’internet. 
L’inséparable duo visite la classe, la ville et 
le pays en tant que héros de petits dessins 
animés hauts en couleurs, réalisés par les 
enfants. Au moyen d’animations, ceux-ci 
illustrent leur environnement, leur mode 
de vie, leurs activités et leur culture. Cela 
donne une visite virtuelle individualisée, 
créative et amusante, vue à travers le regard 
de @ni en m@te. De l’Afrique à l’Amérique, 
de la commune d’origine, Meulebeke, à la 
lointaine Kyoto… Voyager à dos d’éléphant, 
nager dans le lac de Galilée ou prendre un 
bain de soleil sur les plages de Floride… rien 
n’est impossible ! « L’internationalisation est 
donc possible, même avec les tout petits ! »  
http://www.sintamandusmeulebeke.be/
animations/aniandmate.htm
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